SEP

TECNICO SUPERIOR UNIVERSITARIO EN
TECNOLOGIAS DE LA INFORMACION AREA l,rp
DESARROLLO DE SOFTWARE MULTIPLATAFORMA :
EN COMPETENCIAS PROFESIONALES

ASIGNATURA DE METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

1. Competencias

Desarrollar soluciones tecnoldgicas para entornos Web
mediante fundamentos de programacion orientada a
objetos, base de datos y redes de area local que
atiendan las necesidades de las organizaciones.

2. Cuatrimestre Primero
3. Horas Teoéricas 23
4. Horas Practicas 52
5. Horas Totales 75
6. Horas Totales por Semana 5

Cuatrimestre

N

Objetivo de aprendizaje

El alumno disefiara algoritmos, diagramas de flujo y
pseudocddigos para generar programas
computacionales.

. . Horas
SUIGERES C DA Teéricas | Practicas Totales
I. Conceptos basicos 3 2 5
Il. Expresiones 5 10 15

lll. Algoritmos, diagramas de flujo y 15 40 55
pseudocédigos

Totales 23 52 75
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de <
o I. Conceptos basicos

aprendizaje

2. Horas Teéricas 3

3. Horas Practicas 2

4. Horas Totales 5

5. Objetivo de la El alumno determinara las entradas, procesos y salidas de un
Unidad de problema utilizando los elementos basicos de programacion para
Aprendizaje el planteamiento de una solucion.

Temas Saber Saber hacer Ser
Adquisicién, Identificar los elementos Analitico.
procesamiento y | basicos del proceso de Sistematico.
almacenamiento |informacion. Ordenado.
de datos.

Conceptos de Definir las caracteristicas de | Determinar las técnicas Analitico.
algoritmos, los algoritmos, diagramas adecuadas para la solucion Sistematico.
diagramas de de flujo y pseudocodigos. de problemas mediante Ordenado.
flujo y algoritmos. Asertivo.
pseudocédigos.
Tipos de datos Identificar los diferentes Determinar los tipos de datos | Analitico.
(numeéricos, tipos de datos utilizados en |a utilizar de acuerdo al Sistematico.
caracteres, la programacion, problema presentado. Ordenado.
cadenas y aplicandolo a la resolucién
booleanos). de un problema.
Identificadores, Describir los conceptos de | Determinar las variables y Analitico.
variables y identificador, variable y constantes a utilizar, Sistematico.
constantes. constante. dependiendo el problema Ordenado.
presentado.
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Realiza una serie de ejercicios

que incluya:

e Valores de entrada,
proceso y salida.

e Tipos de datos a utilizar en
variables y constantes.

e Operaciones a utilizar.

salida.

1. Analizar el proceso de
informacioén: Entrada, proceso y - Listas de cotejo.

2. ldentificar los tipos de datos que
procesa la computadora.

3. Comprender los elementos de
entrada, proceso y salida de
problemas determinados.

- Ejercicios practicos.
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefanza

Medios y materiales didacticos

- Practica demostrativa.
- Mapas conceptuales.
- Discusién en grupo.

Pizarrén.
Plumones.

Internet.

Computadora.

Equipo multimedia.
Ejercicios practicos.
Plataformas virtuales.

ESPACIO FORMATIVO
Aula Laboratorio / Taller Empresa
X
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unidad de .
o Il. Expresiones
aprendizaje
2. Horas Teéricas 5
3. Horas Practicas 10
4. Horas Totales 15
5. Objetivo de la El alumno convertird expresiones algebraicas, aritméticas y
Unidad de l6gicas a expresiones algoritmicas considerando la jerarquia de
Aprendizaje operadores para resolver problemas determinados.

Temas Saber Saber hacer Ser
Operadores Identificar los tipos de Seleccionar los diferentes Analitico.
aritméticos, operadores existentes. tipos de operadores, de Légico.
relacionales y acuerdo a la problematica Ordenado.

I6gicos. presentada. Sistematico.
Jerarquia de los | Identificar la jerarquia de los | Realizar expresiones Analitico.
operadores. operadores. aritméticas y logicas, Légico.
utilizando la jerarquia de los | Ordenado.
operadores. Sistematico.
Expresiones. Identificar las expresiones | Proponer ecuaciones Analitico.
aritméticas y logicas. algoritmicas a partir de Logico.
expresiones algebraicas, Ordenado.
aritméticas y légicas a Sistematico.
expresiones para resolver un
problema dado.
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Realiza una serie de ejercicios
que incluya:

o Conversiones de
expresiones algebraicas,
aritméticas y logicas a
expresiones algoritmicas,
contemplando la jerarquia
de los operadores.

1. Identificar la funcion y jerarquia
de los operadores.

2. Comprender la funcion y
jerarquia de los operadores.

3. Analizar las expresiones
algebraicas, aritméticas y logicas.

4. Comprender las expresiones
algebraicas, aritméticas, logicas y
convertirlas a expresiones
algoritmicas.

- Ejercicios practicos.
- Listas de cotejo.
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefanza

Medios y materiales didacticos

- Practica demostrativa.
- Mapas conceptuales.
- Solucién de problemas.

Pizarrén.
Plumones.

Internet.

Computadora.

Equipo multimedia.
Ejercicios practicos.
Plataformas virtuales.
Software para el desarrollo de pseudocédigo.

ESPACIO FORMATIVO
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

UNIDADES DE APRENDIZAJE

1. Unldad_de. lll. Algoritmos, diagramas de flujo y pseudocddigos.
aprendizaje
2. Horas Teéricas 15
3. Horas Practicas 40
4. Horas Totales 55
5. Objetivo de la El . . . .
Unidad de alum,nc_) elaborara algo.r!tmos, diagramas de flujo vy
o pseudocddigos para la resolucion de problemas.
Aprendizaje
Temas Saber Saber hacer Ser
Reglas para Identificar la sintaxis Proponer soluciones a Analitico.
elaborar utilizada para el desarrollo | problemas empleando Légico.
diagramas de de diagramas de flujo y algoritmos. Ordenado.
flujoy pseudocddigos. Sistematico.
pseudocddigos.
Identificar el procedimiento
para realizar una prueba de
escritorio.
Contadores y Distinguir el funcionamiento | Establecer contadores y Analitico.
acumuladores. de contadores y acumuladores en la solucion | Ldgico.
acumuladores. de problemas. Ordenado.
Sistematico.
Estructuras de Describir el funcionamiento |Proponer las estructuras de | Analitico.
control de de las estructuras de control | control selectivas para un Logico.
seleccion. selectivas: problema determinado. Ordenado.
- Simples (if - else). Sistematico.
- Compuestas (if anidado).
- Multiples (switch).
Estructuras de Describir el funcionamiento |Proponer las estructuras de | Analitico.
control de de las estructuras de control | control repetitivas para un Légico.
repeticion. repetitivas: problema determinado. Ordenado.
- Repetir (for). Sistematico.
- Mientras (while).
- Repetir - hasta (do -
while).
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Temas

Saber

Saber hacer

Ser

Implementacion
de algoritmos en
un lenguaje de
programacion.

Identificar la sintaxis para
declaracion de variables,
constantes, expresiones,
operadores, estructuras de
control selectivas y de
repeticion aplicadas a un
lenguaje de programacion.

Realizar programas que
incluyan declaracion de
variables, constantes,
expresiones, operadores,
estructuras de control
selectivas y de repeticion a
partir de un algoritmo.

Analitico.
Légico.
Ordenado.
Sistematico.
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

PROCESO DE EVALUACION

Resultado de aprendizaje

Secuencia de aprendizaje

Instrumentos y tipos de
reactivos

Entrega un portafolio de
evidencias que incluya:

e Los diagramas de flujo o
pseudocddigos donde se
apliquen las estructuras
de control de seleccion,
estructuras de control
repetitivas y pruebas de
escritorio.

e La codificacion
documentada de los
diagramas de flujo o
pseudocddigos
(programas) y resultado
de la ejecucion.

1. Analizar el problema.

2. ldentificar elementos de entrada,
proceso Yy salida.

3. Identificar las variables,
constantes, estructuras de control
de seleccion y repeticion.

4. Comprender la solucién de un
problema mediante un algoritmo.

5. Comprender el proceso de
desarrollo de pruebas de escritorio.

6. Comprender la sintaxis de un
lenguaje de programacion, para
codificar y documentar de acuerdo
al pseudocdédigo creado.

- Ejercicios practicos.
- Listas de cotejo.
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

PROCESO ENSENANZA APRENDIZAJE

Métodos y técnicas de ensefanza

Medios y materiales didacticos

- Practica demostrativa.
- Mapas conceptuales.
- Solucion de problemas.

Pizarrén.
Plumones.

Internet.

Computadora.

Equipo multimedia.
Ejercicios practicos.
Plataformas virtuales.
Diagramadores.

IDE de desarrollo.
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

CAPACIDADES DERIVADAS DE LAS COMPETENCIAS PROFESIONALES A LAS QUE
CONTRIBUYE LA ASIGNATURA

Capacidad

Criterios de Desempeiio

Codificar aplicaciones Web a través de los|Entrega el

fundamentos de programacion orientada a

objetos y conexion a base de datos para|e Métodos.

cédigo fuente documentado de la
aplicacion web:

desarrollarla. e Atributos.
e Variables.
e Conexion a la base de datos.
e Componentes.
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

FUENTES BIBLIOGRAFICAS

Autor Afio Titulo del Ciudad Pais | Editorial
Documento
Programacion
José Luis 2014 Orientada a Objetos Grupo
Lépez Govtia ISBN: Con C++ y Java: Un D.F. México Editorial
P y 9786074387711 Acercamiento Patria
Interdisciplinario
Curso de
2016 Programacion
Uno Lopez ISBN: 978-607- Orientada a ijetos DE. México Alfaomega
Takeyas En C#.Net. Ejemplos Grupo Editor
622-659-9 e
con Aplicaciones
Visuales y de Consola
2017 Programacion
David J. . Orientada a Objetos . - Pearson
Barnes ISBN: Con Java Tm Usando Madrid Espania Educacion
9788490355312 .
Bluej
Baez Lopez,
David;
Cervantes
Villagébmez, 2017 Python Con
orella; e | 1SBN: 978-607- | Apicaciones a Las D.F. Mexico | JMfaomega
rizaga Silva, Matematicas, Grupo Editor
L 622-673-5 C .
Juan Antonio ; Ingenieria y Finanzas
Castillo
Juarez,
Esteban
Fundamentos de D.F
José Alfredo 281 04_ _Progr amacion. o Alfaomega
Jiménez ISBN: D/agramas de Flujo, México Grupo Editor
9786076222027 Diagramas N-S,
Pseudocédigo y Java
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METODOLOGIA DE LA PROGRAMACION

FUENTES BIBLIOGRAFICAS

Autor Ano Titulo del Documento Ciudad Pais Editorial
Gaston C 2015 Learning Object- _— . , Packt
Hillar - ISBN: Oriented Programmin Birmingham | Reino Unido Publishin

9781785289934 g g 9
Vaskaran 2016 Interactive Object Editorial
Sarcar ISBN: Oriented Programming New York EEUU ADress
9781484225448 in Java P
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